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114年度臺北市STEAM學校認證實施計畫 

114年2月10日北市教資字第1143034907號函 

壹、計畫緣起 

本局以「向世界學習，開創教育新格局」為使命，致力於培養具備跨領域

和科技素養的學生，使其更能應對全球化帶來的挑戰與機遇，促進國際合作、

創新和競爭力，並提升在全球市場中的發展潛力和影響力。 

為推動國小至高中職的STEAM及新科技教育發展，本局以「跨域統整」及

「科技融入」為主軸，制定「STEAM學校認證實施計畫」。該計畫將聚焦於「行

政推動」、「教師教學」及「學生學習」三大面向，協助本市學校完成STEAM學

校認證，促進學校發展、教師教學與學生學習的優異成果，培養具備跨領域知

識和科技應用能力的未來人才。 

貳、 計畫目標 

一、 建立本市STEAM學校認證指標。 

二、 帶動各校系統化推動STEAM及新科技教育課程與教學。 

三、 鼓勵教師實踐智慧創新、翻轉教學，強化本市STEAM與新科技跨領域課程

設計與教學能量。 

四、 促進學生跨域、創新的學習，勇於參與多元競賽替代評量。 

參、辦理單位 

一、主辦單位：臺北市政府教育局 (以下稱本局)  

二、承辦單位：臺北市STEAM及新科技發展辦公室(臺北市立中山女子高級中學) 

三、協辦單位：臺北市日新STEAM中心、臺北市仁愛STEAM中心、臺北市北投STE

AM中心、臺北市石牌STEAM中心、臺北市南門STEAM中心、臺北

市新興STEAM中心、臺北市龍山STEAM中心 

肆、實施對象 

臺北市公立高級中等以下各級學校。(不含幼兒園) 

伍、認證說明 

一、 STEAM學校認證共分為二級，分別如下： 

（一）STEAM預備學校 

（二）STEAM學校 

二、 學校可依本位條件為基礎，參考STEAM學校認證檢核指標一覽表(如附件

一)擇一適合級別參與，無須逐級申請。 
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三、 除特別敘明時間規定之項目外，其餘統計時間應以113學年度第1學期至

114學年度第1學期為認證基準。 

四、 申請及審查方式： 

（一）申請期限：114年10月1日（星期三）114年10月8日（星期三）中

午12時止。 

（二）申請方式：請於期限內檢附以下資料上傳至網址報名。檔案名稱

註明申請級別及學校名稱（例：STEAM預備學校/STEAM學校○○

國中），檔案格式為 PDF 檔，頁數上限為60頁，檔案大小上限

為100MB。  

網址：https://drive.google.com/drive/folders/1OVSk0ZlYid

e3UW8EYr2ea4XiqV4RCIxe?usp=sharing 

（三）各級別審查方式： 

1. STEAM預備學校：提交申請表、佐證資料，經書面審查及外部

專家學者評定通過者。 

2. STEAM學校：提交申請表、佐證資料，經書面審查及外部專家

學者訪視後評定通過者。 

五、 認證期限： 

（一）STEAM預備學校：自申請通過次學年起算1學年，3年內不得再申

請同級認證。 

（二）STEAM學校：自頒發認證日起次學年起算3學年，期滿後得再次申

請認證。 

陸、認證獎勵 

一、 通過認證學校由教育局頒發證書，並由各校自行給予有功人員敘獎（額

度如下），校長部分由教育局統一敘獎。  

二、 學校所填寫資料或報告，事後經查與事實不符者，前揭證書及敘獎將予

以追回。 

獎勵措施 STEAM預備學校 STEAM學校 

教育局補助款  
60%資本門、40%經常門 

30萬 

100萬 (第1學年) 

 30萬 (第2學年) 

 30萬 (第3學年) 

證書及獎座 
證書1紙 

獎牌1座 

證書1紙 

獎牌1座 

敘獎額度 
教

師 

記功1次1人 

嘉獎2次1人 

嘉獎1次2人 

記功1次1人 

嘉獎2次2人 

嘉獎1次4人 

https://drive.google.com/drive/folders/1OVSk0ZlYide3UW8EYr2ea4XiqV4RCIxe?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OVSk0ZlYide3UW8EYr2ea4XiqV4RCIxe?usp=sharing
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校

長 
嘉獎1次 嘉獎2次 

柒、預期效益 

一、 促進本市系統化發展STEAM及新科技教育課程和教學。 

二、 提升教師教學能力和創新實踐，強化跨領域課程設計和教學能量。 

三、 培養具跨領域知能和科技素養的學生，成為全球市場中的競爭型人才。 

四、 提升學校整體教育品質和發展潛力。 

捌、經費：由本局114年度預算支應。 

玖、實施期程：以年度為實施期程，自114學年度起辦理。 

編號 工作項目 日期 

1 計畫說明會 114年1月24日 

2 各校申請計畫書提交截止日 114年10月8日(星期三) 

3 計畫書審查 
114年10月9日(星期四)至114年10月

23日(星期四) 

4 STEAM學校到校訪視 
114年10月20日(星期一)至114年11月6

日(星期四) 

5 公告申請通過學校 114年11月28日(星期五)前 

6 頒獎、核撥獎金 115年2月(配合校長會議時間) 

拾、本計畫經本局核定後實施，修正時亦同。 

拾壹、計畫聯絡窗口 

臺北市立中山女子高級中學－臺北市STEAM及新科技發展辦公室執行秘書 柯靜

蓉，電話(02)2507－3148轉分機152。 

拾貳、獎勵：辦理本計畫相關有功人員及績優參與學校從優予以敘獎。 

拾參、本計畫陳局長核定後公布實施之，修正時亦同，倘有未盡事宜，依本局修正

計畫函文、公告或核定通知辦理。 
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附件一 

114年度臺北市STEAM學校認證檢核指標一覽表  

向度 檢核指標 STEAM預備學校 STEAM學校 

行政

推動 

向度 

1.建立STEAM跨域課程

運作組織 

檢附計畫組織配置及分工表，並說明行政配套與激勵

措施 

2.經課程發展委員會通

過校本STEAM跨域課程

地圖 

檢附會議記錄及STEAM跨域課程地圖 

3.邀請專家學者促進課

程創新與整合 

每學期至少一次實地諮詢輔導，檢附會議紀錄及活動

照片 

4.成立跨校STEAM策略

聯盟定期召開工作會議  
※附會議紀錄及活動照片 

成立跨校STEAM策略聯盟

至少3校，校長、教務主

任每學期至少參與2次。 

成立1學年以上跨校策略

聯盟至少3校，與友校有

實質合作教學活動。 

5.參與STEAM及新科技

發展辦公室舉辦之相關

課程培訓及活動 
※附活動照片 

參與STEAM學校認證說明

會 

每學年參與辦公室舉辦

之相關課程培訓及活動

至少3場。 

6.辦理校內STEAM及新

科技發展之相關活動 
※附實施計畫與活動照片 

 每學年至少辦理3場 

教師

教學

向度 

1.落實校本STEAM課程

教學活動 
※附課程資料及活動照片 

全校執行至少3門以上課

程，並說明對應之課程類

型及學習年段。(可重複) 

一、國小 

校訂STEAM課程(至少跨2

領域且至少6堂課以

上）。 

二、國中、高中職 

1.校本課程 

校訂必修、多元選修或彈

性學習時段的STEAM課程

(至少跨2領域且至少6堂

課以上）。 

2.單一領域(科技/科學/

數學等)學習課程融入跨

全校執行至少6門以上課

程，並說明對應之課程

類型及學習年段。(可重

複) 

一、國小 

校訂STEAM課程(至少跨2

領域且至少6堂課以

上）。 

二、國中、高中職 

1.校本課程 

校訂必修、多元選修或

彈性學習時段的STEAM課

程(至少跨2領域且至少6

堂課以上）。 
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向度 檢核指標 STEAM預備學校 STEAM學校 

領域課題之課程設計。

(至少跨2領域且至少6堂

課以上）  

2.單一領域(科技/科學/

數學等)學習課程融入跨

領域課題之課程設計。

(至少跨2領域且至少6堂

課以上）  

 

2.成立STEAM跨領域教

師專業社群 
※附社群名單含任教科目 

依STEAM課程類型組成跨

領域社群。 

依STEAM課程類型組成跨

領域社群，成員必須包

含校內至少一位處室主

任，並每學期召開至少6

次社群共備會議。 

3.教師導入或善用新科

技作為STEAM課程發展

工具 

※附課程規劃與成果照片 

導入或善用新科技作為至

少2門校本STEAM課程發展

工具。 

導入或善用新科技作為

至少4門校本STEAM課程

發展工具。 

4.教師參與STEAM及新

科技發展辦公室辦理之

課程種子教師培訓 
※附活動照片 

至少1人完成STEAM種子教

師LEVEL3應用階段，取得

種子教師證書。 

1.至少3人完成STEAM種

子教師LEV E L 3應用階

段，取得種子教師證

書。 

2.至少1人完成STEAM種

子教師LEVEL4創新階段

課程，取得講師認證證

書。 

5.國內外STEAM課程合

作夥伴 
※附交流活動紀錄 

每學期至少1次國內進行 

STEAM課程交流。 

每學期至少2次國內外進

行STEAM課程交流，有實

質性教師共備及課程研

發合作。 

6.教師參與行動研究、

國內外期刊發表、教學

活動競賽 
※附參與紀錄 

教師有參與 至少1件獲獎 

7.教師指導學生參與 

STEAM活動競賽 
※附參與紀錄 

有指導學生參賽 至少2件獲獎 
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向度 檢核指標 STEAM預備學校 STEAM學校 

學生

學習

向度 

1.學生參與STEAM課程

或單一領域(科技/科學

/數學等)學習課程融入

跨領域課題之課程設計

或彈性學習時段的 

STEAM校本跨域課程

（至少6堂課以上）比

例 
※計算方式：參與任一STEAM

課程學生數/全校學生總數*10

0% 

學生參與STEAM實踐探索

課程(至少跨2領域)之授

課對象至少5%以上之學生

數 

學生參與STEAM實踐探索

課程(至少跨2領域)之授

課對象至少20%以上之學

生數 

2.學生參與STEAM相關

活動、社團、競賽、自

主學習專題等之比例 
※計算方式：參與任一STEAM

課後活動、社團、競賽學生數

/全校學生總數*100% 

達成3% 達成10% 
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附件二 

114年度臺北市STEAM學校課程與教學規劃注意事項 

本計畫係屬競爭型計畫，依據各校實施課程內容及規模、師資準備度、

行政推動向度等面向，審查後擇優補助。 

一、 本局於113學年度出刊《臺北市STEAM學習誌》，以「城市課堂」為本

期計畫發展特色，學校應檢視自身特色與可能，以真實情境為題，連

結學科知識與科技實作，逐年實踐STEAM與新科技教育藍圖。 

二、 本認證計畫之STEAM課程包含「生活發現」、「實踐探索」及「自主

提案」三種類型，說明如下： 

（一）生活發現 

此類型強調讓學生在真實世界中自主的發現，使觀察實作

歷程成為理解世界的路徑，培養組構的思辨力與多樣的行動能

力。通常以工作坊亦或是彈性時段之活動形式進行生活情境下

的STEAM體驗，具拆解概念或理解知識的性質。在學校場域可採

用科技實務連結基礎數理知識的課程設計策略，或以校本主題

的科技實作連結課題。 

（二）實踐探索 

此類型注重學生面對STEAM課題的問題解決，透過真實生活

情境遷移的課題設計，建構跨領域及未來生活的問題解決能

力。一般在課程活動中，會由教師設定課題，讓學生有限度的

應用所學來達成實作任務目標，在探索過程中深化STEAM知能。

在學校場域可採用科技實作任務課題深化或主題知識實作應用

連結等方式實施。 

（三）自主提案 

此類型重視學生對環境議題的主動探索，跨越學科界限且

綜整情境主題，建立專案執行力、界定研究範圍與提問力，是

自主發展的專案類型。學校可鼓勵學生在彈性自主時段嘗試以

專業技術為核心完成STEAM問題解決，或以知識能力為工具的ST

EAM跨域探索。在學校場域中，多採用自主探索或彈性學習的方

式進行。 

三、 「實踐探索」爲課堂授課係必要發展條件，各校可依據其學習階段，

規劃STEAM課程施行時段與對象，發展至少跨2領域之STEAM主題式課

程，並包含至少2階段單元實作。各校可由前述開發課程為發展基

礎，搭配生活發現或自主探索兩類型的工作坊活動或自主專題支持與

引導。 
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各學習階段STEAM課程融入規劃建議 

類型 

國民小學 

（第二至三學習階

段） 

國民中學 

（第四學習階段） 

高級中學及 

高級職業學校 

（第五學習階段） 

生活 

發現 

(選備) 

領域學習課程的延伸

微型專題活動（至少

擇一學習階段，建議

達3-4hr） 

彈性學習時段的 

STEAM微型專題活動 
 

實踐 

探索 

(必要) 

彈性學習時段規劃 

STEAM課程 

(至少擇一學習年級) 

兩者至少一門並至少

擇一學習年段 

1.單一領域(科技/科

學/數學等)學習課程

融入跨領域課題之課

程設計。 

2.彈性學習時段的 

STEAM校本跨域課程

（至少6堂課以上）。 

 

兩者至少一門並規劃

合宜之學習年段 

1.單一領域(科技/科

學/數學等)部定必修

課程(含加深加廣)融

入跨領域課題之課程

設計。 

2.融入跨領域專題之

STEAM選修課程設

計。 

 

自主 

提案 

(選備) 

1. 課外STEAM專題探

索等（如科展等） 

2. 課後活動及課外社

團、參與STEAM相

關競賽 

1. 彈性學習時段的 

STEAM校本跨域課

程（至少6堂課以

上） 

2. 課外STEAM專題探

索專題（如科展

等） 

3. 課後活動及社團、

參與STEAM相關競

賽 

1. 校訂必修課程結合

STEAM主題發展專

題探究（至少6週

以上） 

2. 彈性學習時段的自

主專題支持企劃

（需含至少6週以

上之微課程） 

3. 課外STEAM專題探

索專題（如科展

等） 

4. 課後活動及社團、

參與STEAM相關競

賽 

 

 

 

 


